PATVIRTINTA

Pakruojo r. Linkuvos lopselio-darzelio
,Saltinélis“ direktoriaus

2026 m. vasario 5 d. jsakymu Nr. V-17

RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO ISTAIGU
STEAM PROJEKTO
»SAGU PASAULIS: STEAM, KURYBA IR TVARUMAS”
NUOSTATAI

Tvarumo ugdymas nuo mazens: kiekviena saga tampa kiirybinio proceso priemone ir atradimu,
skatinanciu tyrinéti, eksperimentuoti ir kurti.

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Respublikinio ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy STEAM projekto (toliau —
Projektas) ,,Sagy pasaulis: STEAM, kiiryba ir tvarumas* nuostatai (toliau — nuostatai) reglamentuoja
projekto tiksla, uzdavinius, dalyvius, organizavimo ir darby pateikimo tvarka.

2. Projekto organizatoriai — Pakruojo r. Linkuvos lopselis-darzelis ,Saltinélis®, el. pastas:

darzelis.saltinelis@gmail.com, ikimokyklinio ugdymo mokytojos Ausra Barta$¢ ir Sonata Burbiene.

3. Projekta koordinuoja direktoré Ausra Luksaité Lapinskiene.

4. Projekto trukmé: 2026 m. vasario 23— kovo 20 d.

5. Projekto nuostatai skelbiami Pakruojo r. Linkuvos lopselio-darzelio ,,Saltin¢lis* tinklalapyje:
https://linkuvosdarzelis.It/, socialinio tinklo Facebook grupé¢je ,,Auklétoja auklétojai (idéjos, darbeliai,
pamokéliy planai)* bei Facebook uzdaroje grupéje ,,SAGU PASAULIS: STEAM, KURYBA IR
TVARUMAS*.

6. Projekto kontaktinis asmuo: ikimokyklinio ugdymo mokytoja Ausra Bartas¢ el. p.

steamsaga2026(@gmail.com tel. Nr. +37062122977.

II SKYRIUS
TIKSLAS IR UZDAVINIAI

7. Tikslas — plétoti ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amzZiaus vaiky kurybiSkumg, problemy
sprendimo, loginio mastymo bei pazinimo kompetencijas per STEAM veiklas, pasitelkiant tvarumo
tema.

8. Uzdaviniai:


mailto:darzelis.saltinelis@gmail.com
https://linkuvosdarzelis.lt/
mailto:steamsaga2026@gmail.com

8.1. supazindinti vaikus su tvaria gyvensena, skatinti jy smalsumg, formuojant gamtosauginius
igudzius;

8.2. pletoti STEAM kompetencijas, integruojant mokslo, technologijy, inzinerijos, meno ir
matematikos elementus kiirybinése veiklose;

8.3. lavinti vaiky problemy sprendimo, planavimo ir tyrinéjimo geb¢&jimus patirtinio ugdymo metu;

8.4. skatinti kiirybinj bendradarbiavimg tarp ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy,
dalintis geraja darbo patirtimi STEAM ugdymo srityje bei stiprinti tarpusavio partnerystés rysius.

III SKYRIUS
PROJEKTO DALYVIAI
9. Projekto dalyviai — Lietuvos ikimokyklinj ir prieSmokyklinj ugdyma vykdanciy jstaigy
bendruomenés nariai: ugdytiniai, mokytojai, Svietimo pagalbos specialistai. Dalyviy skaiCius
neribojamas.
10. Norint gauti Projekto dalyvio pazyma ir padékas, svarbu uzpildyti dalyvio anketa (priedas)

ir iki kovo 20 d. atsiysti el. paStu steamsaga2026(@gmail.com

IV SKYRIUS
PROJEKTO ORGANIZAVIMO TVARKA

11. Dalyviai tyrinéja, eksperimentuoja, zaidzia su jvairiy dydziy ir spalvy sagomis, naudodami
STEAM metodika, ir sukuria paveikslg i$ sagy.

12. Projekto dalyviai pateikia nuotrauky koliaza (3—5 nuotraukos), kuriose uzfiksuotos patyriminés
veiklos, atskleidzian¢ios STEAM sritis: S — mokslas (tyrin€jimas, eksperimentai), T — technologijos
(jrankiy ir priemoniy naudojimas), E — inZinerija (konstravimas, tvirtinimas), A — menas (spalvos,
kompozicija, estetika), M — matematika (skaiciavimas, formos, simetrija).

13. Veikly koliazai ir galutinis kiirybinis darbas keliami j uzdarg Facebook grupe ,,SAGU
PASAULIS: STEAM, KURYBA IR TVARUMAS*. Po nuotrauka biitina paraSyti miesto, jstaigos
pavadinima, vaiky amZiy, pedagogo varda ir pavardg.

14. Pasibaigus projektui jo rezultatai sukeliami  elektroning knyga, kuria pasidalinama uzdaroje
projekto FB grupéje SAGU PASAULIS: STEAM, KURYBA IR TVARUMAS .

15. Dalyvavimas Siame projekte reiSkia dalyvio (-iy) sutikimg su visomis projekto salygomis.

Ugdymo jstaigos atsakingos uZz tévy sutikimus vaiky fotografijoms vieSinti uzdaroje Facebook erdvéje.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

16. Projekte dalyvave mokytojai gaus pazyma apie dalyvavimag Projekte ir padéka.


mailto:steamsaga2026@gmail.com
https://www.facebook.com/groups/923384507082639

17. Mokytojai sutinka, kad jy asmens duomenys (vardas, pavardé, darbovieté) bus naudojami
jrasyti dalyviy sgraSe ir pazymai parengti.

18. Projekto organizatoriai pasilieka teis¢ vieSinti projekto metu pateikta medziagg nurodydami
autoriy.

19. Darbai, pateikti pasibaigus projekto terminui ar neatitinkantys reikalavimy, nebus jtraukiami j

dalyviy sarasa.




Priedas

RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO ISTAIGU
STEAM PROJEKTO ,,SAGU PASAULIS: STEAM, KURYBA IR TVARUMAS”DALYVIO
ANKETA

Miestas

Istaigos pavadinimas

Vaiky amzius

Pedagogo vardas, pavardé

Pedagogo el. pastas, telefonas

Anketq prasome uzpildyti Times New Roman 12 Sriftu



